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LA CARTOGRAPHIE DES COMPÉTENCES

OBJECTIF DURÉE SOURCE
Tirer partie des qualités de chacun pour les
mettre au profit du groupe/ mieux connaitre
chaque personne

10 minutes de
préparation des
binômes 1
min/binôme pour
le retour

Formation Techniques
d'animation avec Jean-Luc
Cardinael

MATÉRIEL NÉCESSAIRE

Paperboard

PRINCIPE / DÉROULÉ

Dans un premier temps, l'animateur inscrit 3 rubriques sur le paperboard: Talent 1,
Talent 2, Ressource pour le groupe.

En binôme, chacun interroge l'autre pour déterminer ses 2 talents et la ressource
qu'il pourrait apporter au groupe.

Un rapporteur par binôme vient remplir le paperboard pour les 2 membres du
binôme

CLÉS DE RÉUSSITE

EXEMPLE DE CONTEXTE D’UTILISATION

Club débutant pour faire connaissance, ou améliorer la cohésion du groupe
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